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Lien vidéo

Candybot Motion design, illustration, After effect, 
Illustrator, croquis, animation, bonbon, 
robot, voiture

Candybot est à croquer ! Toutefois, avant de prendre vie il a du passer par tout un 
processus créatif. Tout d’abord, il y a la recherche d’inspiration, puis la phase papier 
(croquis et storyboard) et la phase digitale (illustration vectorielle et animation). 

https://www.dropbox.com/home?preview=Voiture-bonbon.mp4


Illustration, Illustrator, croquis, 
animation, Escape Game, énigmes, 
recherches, biodiversité, environnement, 
brainstorming, travail d’équipe

Le projet était de créer un Escape Game 
pour l’Agora de Nanterre. L’objectif : 
transmettre aux plus jeunes des solutions 
pour mieux vivre. En tant que chef de 
projet, j’ai élaboré le planning et réparti les 
tâches ; j’ai dirigé et poussé mon équipe 
vers le haut.

Escape Game  
Éco-citoyen



J’ai participé à la création de l’illustration 
géante, du livret pégagogique et des 
énigmes.

Escape Game  
Éco-citoyen





Illustration, littérature, recueil, concours

L’objectif du concours est de réaliser des 
couvertures numériques sur des genres de 
livres au choix. Voici les thèmes Science-
fiction et romance.

Nooks sous 
couverture



Musée de Minéralogie
Travail de groupe, logotype, refonte 

identité visuelle, design system, com 360, 
Mock Up, XD, Illustrator, bijoux élégance, 
minimalisme

Ce projet de groupe était l’occasion de 
travailler sur une communication 360. Nous 
avons créer un prototype du nouveau site, 
un ticket et une affiche déclinable.



Illustration sur papier, illustration vectoriel, 
déclinaisons, Rubber Hose, cinéma, 
événementiel

Cette déclinaison de visuels est inspirée 
du Rubber Hose, le style d’animation des 
années 1920. L’affiche raconte l’histoire de 
Charlie, un sac de pop-corn muni de son 
ticket et de son plus beau noeud papillon 
pour aller voir les films du Festival de l’Isle-
Adam.

Festival du film court 
de l’Isle-Adam



Com Vitro - Réseaux 
sociaux

Réseaux sociaux, stratégie de 
communication, plannification, charte 
graphique, retouches, rédaction, articles

J’ai réalisé des posts pour les réseaux sociaux de Com Vitro. L’objectif : faire découvrir nos 
principaux services et mettre en avant les projets clients. Les posts sont liés aux articles 
aidant au référencement naturel et crées en amont, une autre tâche qui m’a été attribué. 



Com Vitro - Réseaux 
sociaux

Print, flyer, affiche, visuels, maquette, 
marquage véhicule, retouches, Photoshop, 
charte graphique

J’ai pu réalisé des visuels de communication (affiche, flyer) et des visuels d’illustration 
comme un visuel orienté print et une idée de marquage véhicule pour Com Vitro (voir page 
suivante).





Medina
3D, modeling, texture, Blender, 

Aladdin, monde isométrique, inspiration, 
moodboard

Une réalisation 3D dont je suis 
extrêmement fier ! J’ai décidé de partir 
sur un monde isométrique inspiré de 
la culture arabe (marché, architecture, 
environnement). Pour arriver à ce résultat, 
j’ai réalisé un moodboard. Puis, j’ai 
modélisé mon monde et fini avec les 
couleurs et les textures.
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